Развивающая игра
Угадай мелодию
Цель игры: актуализация знаний о музыке, развитие творческих способностей,   развитие внимания, описательной речи,  словарного запаса, умения работать в группе.

Целевая аудитория: обучающиеся начальной школы.

Оборудование: проигрыватель, диск с записями мелодий, белая бумага А4, карандаши, заготовки с заданиями.
Ход игры:
Организационный этап

Деление на команды, придумать название, девиз команды.

1 этап

Разминка: вспомнить и записать как можно больше песен на тему Новый год за фиксированное время.
2 этап

Пантомима: представители команд получают задание инсценировать песню; задача команды – угадать её.
3 этап

Угадай мелодию: по вступлению угадать мелодию и произведение, в котором она звучала (дополнительный бонус за автора).

4 этап

Хоровой: дружно спеть куплет известной песни. 

Для капитанов: перевёртыши - отгадать перефразированную строчку из песни, назвать песню.
5 этап

Подведение итогов.
